
triggersGlue feasible11,40

∀A:Type, l:IdLnk, tg :Id, ds:x:Id fp→ Type,
conds:k:Knd fp→ V :Type × (State(ds)→V→(A + Top)).

(∀k:Knd. (↑k ∈ dom(conds)) ⇒ (↑hasloc(k;source(l))))
⇒ Normal(ds)
⇒ Normal(A)
⇒ (∀k:Knd. (k ∈ fpf-domain(conds)) ⇒ ((conds(k).1) & (¬(k = rcv(l,tg)))))
⇒ R-Feasible(triggersGlue(A; l; tg ; ds; conds))
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